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Valencia Game City es una iniciativa gue posiciona a
Valencia como un hub global en la industria de los
videojuegos y los esports.

Respaldado por el Ayuntamiento de Valencia,
instituciones academicasy lideres empresariales, el
proyecto nacio en 2023 con la mision de fomentar la
colaboracion publico-privada para promover la
inNnovacion, la educacion, el desarrollo economicoy la
inclusion social a traves de los videojuegos.
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7l INTRODUCCION

LA HARINERA

COMPONENTES CLAVES

LOPERS )

La sede de Valencia Ciudad del Juego. Este espacio acoge
actividades, eventos y encuentros que fomentan la
colaboracion entre los diferentes miemlbros del ecosistema.

Actualmente «la harinera» esta llevando a cabo varios
programas. soft-landing para proyectos de videojuegos,
curso dedicado al emprendimiento en videojuegos,
mentorizacion de expertos, eventos, oportunidades de
networking, etc.
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EVENTOS
REALIZADOS EN
LA HARINERA

[ EN COLABORACION CON VALENCIA GAME CITY I EVENTOS Y MAS J

Cada mes, La Harinera acoge una gran variedad de eventos,
desde la Global Game Jam hasta «El Tardeo Madrid on Tour».
También, se celebran encuentros de desarrolladores, talleres
especializados y clases centradas en el desarrollo de
videojuegos y las huevas tecnologias.

Estos eventos ofrecen una oportunidad Unica para conectar,
aprendery colaborar con profesionales de la industria 'y
talentos emergentes.

GAME JAM 2025 HOST
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CATEDRA DE
INNOVACION EN
ESPORTS Y
ACTIVE GAMING

COMPONENTES CLAVES

En colaboracion con la Universidad Politécnica de Valencia,
esta catedra se dedica a impulsar la investigaciony la
educacion en los Esports, tendiendo puentes entre
estudiantes, expertos del sector y empresas lideres.

Si eres estudiante o investigador, esta es tu oportunidad de
participar en proyectos de investigacion punteros, eventos
académicos y programas de formacion especializada
centrados en los Esports y el active gaming.

ESPORTS Y ACTIVE GAMING

INTRODUCCION
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MISIONES
COMERCIALES

COMPONENTES CLAVES

La Ciudad del Juego de Valencia conecta a las empresas
locales con centros internacionales, fomentando la
exportacion de productos y el intercambio de
conocimientos.

A traves de proyectos estratégicos, eventos de networking
global y espacios de soft-landing como La Harinera, las
empresas pueden ampliar su alcance y acceder a nuevas
oportunidades. Los participantes también se benefician de
formacion especializada en desarrollo de juegos, gestion de
Esports y tecnologias emergentes, reforzando el papel de
Valencia en la industria global del videojuego.

GLOBAL
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[ MISIONES COMERCIALES J

1. ASISTENCIAA LA GAME

DEVELOPERS CONFERENCE EN
SAN FRANCISCO.

2. RED EUROPEA DE GAMING
CITIES.

5. MISIONES COMERCIALES A
EVENTOS SECTORIALES EN
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ORGANIZACION
EVENTOSY
FESTIVALES

COMPONENTES CLAVES

Organizamos eventos, festivales y reuniones del sector para
impulsar la visibilidad, fomentar las conexiones y alentar la
participacion activa de la comunidad. Estas iniciativas crean
oportunidades para la creacion de redes, la colaboraciony el
crecimiento dentro del ecosistema del juego.

]

77 Valéncia Innovation Capital

FESTIVALES Y EVENTOS CONERTON
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;COMO
FUNCIONA
VGC?

Valencia Game City cuenta con grupos de trabajo en
los que empresas del sector, profesionales e
instituciones publicas colaboran en proyectos
estrategicos para fomentar el crecimiento del
ecosistema local.

Estas reuniones, junto con el trabajo independiente
de cada grupo, dan lugar al desarrollo de nuevas
iniciativas.

Estos grupos de trabajo son abiertos, por lo que
cualquier persona que tenga un proyecto o idea en
mente, es bienvenido a presentario a VGC.

ECOSISTEMA
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INDUSTRIAS
RELACIONADAS
INDIRECTAMENTE
CON EL GAMING

ECOSISTEMA

DE SERVICIOS

VALENCIA
GAME CITY

DE PRODUCTOS
Y SERVICIOS

VIDOEJUEGOS ECOSISTEMA B2C

&

El ecosistema esta estructurado en capas interconectadas,
cada una de las cuales desempena un papel vital en el

f ) ., : . Sa .. INSTITUCIONES
omento de la innovacion, el crecimiento econdmicoy la EDUCATIVAS

cohesion social.
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ECOSISTEMA
VALENCIA
GAME CITY

VIDOEJUEGOS ECOSISTEMA

El ecosistema esta estructurado en capas interconectadas,

cada una de las cuales desempena un papel vital en el
fomento de la innovacion, el crecimiento econdmicoy la
cohesion social.

Empresas de desarrollo de videojuegos: En el nucleo se encuentran los estudios centrados en
la creacion y produccion de videojuegos, impulsando el motor creativo y economico del
sector.

Instituciones educativas: Los centros academicos valencianos son cruciales para abastecer al
ecosistema de profesionales altamente cualificados, ofreciendo formacion especializada en
diversos aspectos del desarrollo de videojuegos.

Proveedores de productos y servicios B2C: Esta capa incluye empresas gue prestan servicios
directamente a los consumidores, como plataformas de E-sports, minoristas especializados,
fabricantes de hardware y organizadores de eventos, potenciando el atractivo de Valencia
para los jugadores de todo el mundo.

Proveedores de servicios B2B: Abarcando consultorias tecnologicas, firmas legales, servicios
financieros y proveedores de herramientas de desarrollo, estas entidades apoyan y amplifican
el crecimiento de las empresas de desarrollo de juegos.

Industrias relacionadas indirectamente con el juego: Sectores como la sanidad, los deportes, la
educacion y los medios de comunicacion se benefician de las innovaciones tecnologicas
originadas en la industria del juego, dando lugar a nuevas oportunidades y modelos de
negocio.

Instituciones publicas y gubernamentales: Estos organismos facilitan la colaboracion entre los
sectores publico y privado, proporcionando apoyo Yy recursos esenciales para el desarrollo del
ecosistema.

ECOSISTEMA
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:COMO
BUEDO
PARTICIPAR?

Valencia Game City es una iniciativa abierta vy
colaborativa que invita a empresas, profesionales,
instituciones educativas, estudiantes y entusiastas de
los videojuegos Y los esports a formar parte activa de su
ecosistema.

Tanto si eres un desarrollador, una startup, un inversor,
un academico o un entusiasta de los videojuegos,
Valencia Game City te ofrece multiples formas de
Involucrarte, contribuir y crecer dentro de este entorno
innovador.

PROGRAMA
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PARA
EMPRESAS Y
STARTUPS

¢COMO PUEDO PARTICIPAR? PROGRAMA

Colaboracion en proyectos innovadores: Unase a grupos de trabajo formados por empresas
del sector e instituciones publicas para desarrollar proyectos estrategicos destinados a hacer
crecer el ecosistema local.

Networking y oportunidades de negocio: Asiste a eventos y ferias internacionales organizados
por Valencia Ciudad del Juego para conectar con inversores, Socios y otros agentes del sector.

Soft-Landing y Espacio Coworking: Si eres una empresa internacional o una startup de otra
region, aprovecha «La Harinera», un centro de innovacion gue ofrece espacio de trabajo,
acceso a recursos locales y oportunidades de networking.

Programas de formacion especializada: Participa en cursos, seminarios y talleres organizados
en colaboracion con universidades y centros de formacion de renombre, que abbarcan areas

como el desarrollo de videojuegos, la gestion de Esports, las techologias emergentes (VR/AR/
XR) y la gamificacion.

PROGRAMA
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PARA
PROFESIONA
LES Y NUEVOS
TALENTOS

¢COMO PUEDO PARTICIPAR? PROGRAMA

PROGRAMA

Catedra de Esports y Active Gaming: Participa en proyectos de investigacion, eventos
academicos y actividades formativas relacionadas con los Esports y el juego activo a traves de
la Catedra de Esports y Juego Activo de la Universidad Politecnica de Valencia (UPV).

Eventos y Networking: Asiste a eventos de networking para interactuar directamente con
empresas y profesionales.

Cursos de desarrollo de videojuegos: cursos, seminarios y talleres especializados en desarrollo
de videojuegos, gestion de Esports y techologias emergentes (VR/AR/XR).
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PROGRAMA

Asiste a eventos y competiciones: Unete a eventos emblematicos como OWN, el mayor festival
de esports y videojuegos de Espafna, asi como a torneos de esports y eventos como Gamelam
Valenciay el Valencia Indie Summit.

Participa en actividades culturales y exposiciones: Explora la interseccion entre videojuegos y
cultura a traves de exposiciones de arte digital, festivales de cine y musica inspirada en los
juegos, organizados en colaboracion con instituciones culturales locales.

PARA LOS
ENTUSIASTAS
DEL GAMING 'Y
LOS ESPORTS

¢COMO PUEDO PARTICIPAR? PROGRAMA
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Voo PROGRAMA

PARA
INSTITUCIONES
EDUCATIVAS

¢COMO PUEDO PARTICIPAR? PROGRAMA

Colabora en programas academicos: Mejore la educacion de sus estudiantes integrando
programas educativos especializados y fomentando la investigacion en techologias
emergentes como la realidad virtual y aumentada.

Talleres: Participa con tus alumnos en talleres centrados en buenas practicas de juego, nuevas
tecnhologias en videojuegos y tendencias emergentes como VR/AR/XR. Estas sesiones practicas
proporcionan valiosos conocimientos y dotan a los estudiantes de las habilidades que
necesitan para destacar en la industria del videojuego.
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2025

iGRACIAS!

>> UALENCLAGAMECLTY.COM

CONTACTO INFO@VALENCIAGAMECITY.COM

VALENCIA INNOVATION CAPITAL



