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Introducción

LA CIUDAD 

DONDE EL 

GAMING 

NOS UNE

Valencia Game City es una iniciativa que posiciona a 
Valencia como un hub global en la industria de los 
videojuegos y los esports.



Respaldado por el Ayuntamiento de Valencia, 
instituciones académicas y líderes empresariales, el 
proyecto nació en 2023 con la misión de fomentar la 
colaboración público-privada para promover la 
innovación, la educación, el desarrollo económico y la 
inclusión social a través de los videojuegos.



V
A

L
E

N
C

I
A

 P
L

A
Y

E
R

S
 A

N
D

 D
E

V
E

L
O

P
E

R
S

introducción

La harinera
c o m p o n e n t e s  c l a v e s

La sede de Valencia Ciudad del Juego. Este espacio acoge 

actividades, eventos y encuentros que fomentan la 

colaboración entre los diferentes miembros del ecosistema.



Actualmente «la harinera» está llevando a cabo varios 

programas: soft-landing para proyectos de videojuegos, 

curso dedicado al emprendimiento en videojuegos, 

mentorización de expertos, eventos, oportunidades de 

networking, etc.

la harinera s e d e



eventos 
realizados en 
la harinera

en colaboración con valencia game city eventos y más

Cada mes, La Harinera acoge una gran variedad de eventos, 

desde la Global Game Jam hasta «El Tardeo Madrid on Tour». 

También, se celebran encuentros de desarrolladores, talleres 

especializados y clases centradas en el desarrollo de 

videojuegos y las nuevas tecnologías.



Estos eventos ofrecen una oportunidad única para conectar, 

aprender y colaborar con profesionales de la industria y 

talentos emergentes.

valencia interactive meet ups digital art exhibition

global game jam 2025 host
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introducción

Cátedra de 
Innovación en 
Esports y 
Active Gaming

c o m p o n e n t e s  c l a v e s

En colaboración con la Universidad Politécnica de Valencia, 
esta cátedra se dedica a impulsar la investigación y la 
educación en los Esports, tendiendo puentes entre 
estudiantes, expertos del sector y empresas líderes.



Si eres estudiante o investigador, esta es tu oportunidad de 
participar en proyectos de investigación punteros, eventos 
académicos y programas de formación especializada 
centrados en los Esports y el active gaming.

esports y active gaming a c a d é m i c o
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introducción

misiones 
comerciales

c o m p o n e n t e s  c l a v e s

La Ciudad del Juego de Valencia conecta a las empresas 

locales con centros internacionales, fomentando la 

exportación de productos y el intercambio de 

conocimientos.



A través de proyectos estratégicos, eventos de networking 

global y espacios de soft-landing como La Harinera, las 

empresas pueden ampliar su alcance y acceder a nuevas 

oportunidades. Los participantes también se benefician de 

formación especializada en desarrollo de juegos, gestión de 

Esports y tecnologías emergentes, reforzando el papel de 

Valencia en la industria global del videojuego. misiones internacionales g l o b a l



misiones comerciales

�� asistencia a la game 
developers conference en 
san francisco�

�� Red europea de gaming 
cities�

�� Misiones comerciales a 
eventos sectoriales en 
colaboración con IVACE-
ICEX.

valencia digital summit
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introducción

organización 
eventos y 
festivales

c o m p o n e n t e s  c l a v e s

Organizamos eventos, festivales y reuniones del sector para 
impulsar la visibilidad, fomentar las conexiones y alentar la 
participación activa de la comunidad. Estas iniciativas crean 
oportunidades para la creación de redes, la colaboración y el 
crecimiento dentro del ecosistema del juego.

festivales y eventos c o n e x i ó n
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ecosistema

Valencia Game City cuenta con grupos de trabajo en 
los que empresas del sector, profesionales e 
instituciones públicas colaboran en proyectos 
estratégicos para fomentar el crecimiento del 
ecosistema local.



Estas reuniones, junto con el trabajo independiente 
de cada grupo, dan lugar al desarrollo de nuevas 
iniciativas. 



Estos grupos de trabajo son abiertos, por lo que 
cualquier persona que tenga un proyecto o idea en 
mente, es bienvenido a presentarlo a VGC.

¿cómo 
funciona 
vgc?
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ECOSISTEMA

ECOSISTEMA 
VALENCIA 
GAME CITY

VIDOEJUEGOS ECOSISTEMA

El ecosistema está estructurado en capas interconectadas, 

cada una de las cuales desempeña un papel vital en el 

fomento de la innovación, el crecimiento económico y la 

cohesión social. 

Empresas de 
desarrollo de 
videojuegos

Instituciones 
educativas

Proveedores 
de productos 
y servicios 
B2C

Proveedores 
de servicios 
B2B

Industrias 
relacionadas 
indirectamente 
con el GAMING
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ECOSISTEMA

ECOSISTEMA 
VALENCIA 
GAME CITY

VIDOEJUEGOS ECOSISTEMA

El ecosistema está estructurado en capas interconectadas, 

cada una de las cuales desempeña un papel vital en el 

fomento de la innovación, el crecimiento económico y la 

cohesión social. 

Empresas de desarrollo de videojuegos:

Instituciones educativas: 

Proveedores de productos y servicios B2C:

Proveedores de servicios B2B: 

Industrias relacionadas indirectamente con el juego: 

Instituciones públicas y gubernamentales: 

 En el núcleo se encuentran los estudios centrados en 
la creación y producción de videojuegos, impulsando el motor creativo y económico del 
sector.



Los centros académicos valencianos son cruciales para abastecer al 
ecosistema de profesionales altamente cualificados, ofreciendo formación especializada en 
diversos aspectos del desarrollo de videojuegos.



 Esta capa incluye empresas que prestan servicios 
directamente a los consumidores, como plataformas de E-sports, minoristas especializados, 
fabricantes de hardware y organizadores de eventos, potenciando el atractivo de Valencia 
para los jugadores de todo el mundo.



Abarcando consultorías tecnológicas, firmas legales, servicios 
financieros y proveedores de herramientas de desarrollo, estas entidades apoyan y amplifican 
el crecimiento de las empresas de desarrollo de juegos.



Sectores como la sanidad, los deportes, la 
educación y los medios de comunicación se benefician de las innovaciones tecnológicas 
originadas en la industria del juego, dando lugar a nuevas oportunidades y modelos de 
negocio.



Estos organismos facilitan la colaboración entre los 
sectores público y privado, proporcionando apoyo y recursos esenciales para el desarrollo del 
ecosistema.
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PROGRAMA

Valencia Game City es una iniciativa abierta y 
colaborativa que invita a empresas, profesionales, 
instituciones educativas, estudiantes y entusiastas de 
los videojuegos y los esports a formar parte activa de su 
ecosistema.



Tanto si eres un desarrollador, una startup, un inversor, 
un académico o un entusiasta de los videojuegos, 
Valencia Game City te ofrece múltiples formas de 
involucrarte, contribuir y crecer dentro de este entorno 
innovador.

¿CÓMO 
PUEDO 
PARTICIPAR?
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PROGRAMA

para 
empresas y 
Startups

¿Cómo puedo participar? programa

Colaboración en proyectos innovadores:

Networking y oportunidades de negocio:

Soft-Landing y Espacio Coworking: 

Programas de formación especializada: 

 Únase a grupos de trabajo formados por empresas 
del sector e instituciones públicas para desarrollar proyectos estratégicos destinados a hacer 
crecer el ecosistema local.



 Asiste a eventos y ferias internacionales organizados 
por Valencia Ciudad del Juego para conectar con inversores, socios y otros agentes del sector.



Si eres una empresa internacional o una startup de otra 
región, aprovecha «La Harinera», un centro de innovación que ofrece espacio de trabajo, 
acceso a recursos locales y oportunidades de networking.



Participa en cursos, seminarios y talleres organizados 
en colaboración con universidades y centros de formación de renombre, que abarcan áreas 
como el desarrollo de videojuegos, la gestión de Esports, las tecnologías emergentes (VR/AR/
XR) y la gamificación.
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PROGRAMA

Para 
profesiona
les y nuevos 
talentos

¿Cómo puedo participar? programa

Cátedra de Esports y Active Gaming: 

Eventos y Networking:  

Cursos de desarrollo de videojuegos: 

Participa en proyectos de investigación, eventos 
académicos y actividades formativas relacionadas con los Esports y el juego activo a través de 
la Cátedra de Esports y Juego Activo de la Universidad Politécnica de Valencia (UPV).



Asiste a eventos de networking para interactuar directamente con 
empresas y profesionales.



cursos, seminarios y talleres especializados en desarrollo 
de videojuegos, gestión de Esports y tecnologías emergentes (VR/AR/XR).
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PROGRAMA

Para los 
entusiastas 
deL GAMING y 
los ESPORTS

¿Cómo puedo participar? programa

Asiste a eventos y competiciones: 

Participa en actividades culturales y exposiciones: 

Únete a eventos emblemáticos como OWN, el mayor festival 
de esports y videojuegos de España, así como a torneos de esports y eventos como GameJam 
Valencia y el Valencia Indie Summit.



Explora la intersección entre videojuegos y 
cultura a través de exposiciones de arte digital, festivales de cine y música inspirada en los 
juegos, organizados en colaboración con instituciones culturales locales.
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PROGRAMA

Para 
instituciones 
educativas

¿Cómo puedo participar? programa
Colabora en programas académicos: 

Talleres: 

Mejore la educación de sus estudiantes integrando 
programas educativos especializados y fomentando la investigación en tecnologías 
emergentes como la realidad virtual y aumentada.



Participa con tus alumnos en talleres centrados en buenas prácticas de juego, nuevas 
tecnologías en videojuegos y tendencias emergentes como VR/AR/XR. Estas sesiones prácticas 
proporcionan valiosos conocimientos y dotan a los estudiantes de las habilidades que 
necesitan para destacar en la industria del videojuego.



VALENCIA GAME CITY 2025 valencia innovation capital

¡GRACIAS!
> >  v a l e n c i a g a m e c i t y . c o m



contactO i n f o @ va l e n c i a g a m e c i t y . c o m


